16. Altenaer Basketball-Turnier 2005

Die beiden Gruppenersten ermitteln im Endspiel den Turniersieger, die beiden
Gruppenzweiten spielen um den dritten Platz.

Spielregeln

1) Spielzeit: durchlaufende 12Minuten, das Endspiel lauft Gber 2 x 10 Minuten

2) Fouls: AusschluB des Spielers nach dem 3. Personlichen Foul.
Bei einem Foul in der Korbbewegung erhalt die gefoulte Mannschaft
einen Korbpluspunkt und bleibt im Ballbesitz.

3) Wechsel: erfolgen fliegend und kénnen direkt von der Bank aus durchgefiihrt
werden

4) Tabelle: Bei Punktgleichheit zahlt die Gesamtkorbdifferenz, danach der direkte
Vergleich

5) Kampfgericht :Schiedsrichter und Kampfgericht stellen immer die Mannschaften des
vorherigen Spieles.

Freiwurf-Contest

Startgeld: 1,00Euro

Der Spieler-/in hat 10 Wiirfe, je Treffer gibt es einen Punkt (max. 10 Punkte). Jeder Spieler-
/in kann mehrmals nach Erwerb jeweiliger Lose an dem Wettbewerb teilnehmen.

Die drei besten Schiitzen ermitteln im Finale den Sieger mit wiederum jeweils 10 Wiirfen,
Achtung: Es kann jeder Spieler nur einmalig im Finale vertreten sein!



